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Taller

Contesta las siguientes preguntas con base en las diapositivas antes vistas. Cada pregunta deberá ser 

respondida en una diapositiva sola y llevar animaciones y transiciones. 

1. ¿Qué es un algoritmo ?

2. ¿Qué representan los algoritmos?

3. ¿Qué es un algoritmo cualitativo y un algoritmo cuantitativo ?

4. Escribe un ejemplo de un algoritmo cualitativo y uno de cuantitativo

5. Las partes de un algoritmo son entrada, proceso y salida. Define cada una de ellas.

6. ¿Cuáles son los elementos de un algoritmo ?

7. Define el concepto de variable y constante en programación 

8. Los tipos de datos usados en programación son: entero, real booleano y carácter. Define cada uno de 

ellos



9. ¿Qué son tipos de datos en programación?

10. Los elementos de un algoritmo son: lectura escritura y asignación. Define cada uno y pon un ejemplo 

de cada uno de ellos. 

11. Los operadores utilizados en programación son: aritméticos, relacionales y lógicos. Define cada uno 

de ellos e indica como deben emplearse. 


