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SESION 7 — CONEXIONES

1. Componentes y funciones de las placas:
yare =

1, Encada

o, escribe €l nombre de los componentes sefialad
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2. Resolviendo problemas:

A. Bombillos led de la PlayShield: Sirven como elementos de salida para dar respuesta a la
solu de un problem
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. Resolviendo problemas:

A. Bombillos led de la PlayShield: Sirven como elementos de salida para dar respuesta a la
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SESON 8- SERALES ANALOGICAS Y DIGTALES
Todos los sistemas funcionan con entradas y salidas. En
general, los sistemas tecnolgicos funcionan con sefiales
eléctricas y casi todos los artefactos y sistemas
tecnolégicos manejan sefiales digitales y analégicas para
funcionar.

SENALES DIGITALES:

Son sefiales que admiten o toman solamente dos
valores o estados: alto (se puede representar con 1)
y bajo (se puede representar con 0).

Un ejemplo sencillo de un artefacto que maneja una sefial
digital es un interruptor de luz, ya que la sefial puede estar
encendida (estado alto 0 1) y apagada (estado bajo o 0)

La PlayBoard utiliza los valores de 0 (estado bajo) y 254
(estado alto) para representar el estado de sus sefiales
digitales. También maneja los estados 0 = OV (estado bajo)
y 1= 5V (estado alto). De acuerdo con el programa que
estén desarrollando, deben usar los valores que mejor se
adecten a la situacion.
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