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	Indicadores de Logro:
	Identifica los componentes que se trabajaran en el nivel F de robótica en el año 2023



Bienvenidos al curso de apropiación de los componentes del Laboratorio del Sistema TecPro para el Nivel F, Caja Blanca Roja. En esta lección vamos a explorar cada uno de los elementos que compone este laboratorio, identificar el número de piezas y su funcionamiento general.

El Nivel F del Sistema TecPro está enfocado el desarrollo de sistemas de control básico, a partir de tecnología como Arduino desde su hardware, con los componentes que vas a conocer a continuación y la programación del mismo desde mBlock entorno de programación.
Este Laboratorio se compone de tres elementos que van a introducir a los estudiantes en la programación estructural en Arduino con la posibilidad de combinar sensores y actuadores básicos de otros laboratorios TecPro.  

Para este proyecto vamos a utilizar los siguientes elementos:
Placa electrónica playShield x 1
Placa programable playBoard x 1
Cable USB azul x 1

¿Qué es La Placa electrónica PlayShield?
El playShield es un escudo para PlayBoard/Arduino que hace que las conexiones y el desarrollo de tus proyectos sean mucho más fáciles. Es totalmente diseñado y construido por el equipo de tdrobotica en Colombia. Su programación está basada en Arduino IDE ó Wiring.ORG, Lenguaje de programación Processing, C ó C++ y es también compatible con mBlock 5.
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                                                                 Pines de expansión



Funciones de la PlayShield: es la responsable de que todos los sistemas funcionen correctamente, este consiste en actuar como el circuito principal que enlaza y se comunica con todos los dispositivos y componentes conectados a ella. La placa base también facilita la comunicación entre dispositivos.








Introducción al Playboard: El Playboard está diseñado para facilitar las conexiones típicas que hacemos en un montaje básico, es ideal para instituciones educativas de primaria y bachillerato, también es útil para los que están arrancando en el mundo de la electrónica. Te invitamos para que veas el siguiente link https://youtu.be/N7UxiKHxbJM  donde apreciaras las ventajas de trabajar con el playShield.
Reconocimiento y conexiones eléctricas: Las entradas y salida están configuradas como se muestran a continuación. Si vas a conectar algún sensor o actuador debes tenerla en cuenta para su correcto funcionamiento.









Funciones de la placa Playboard
El Playboard está diseñado para facilitar las conexiones típicas que hacemos en un montaje básico, es ideal para instituciones educativas de primaria y bachillerato, también es útil para los que están arrancando en el mundo de la electrónica.
Explicación: Es decir, es una placa impresa con los componentes necesarios para que funcione el microcontrolador y su comunicación con un ordenador a través de la comunicación serial.
Posibles proyectos que podría realizar con ayuda de la placa playboard y playshield

1) Semáforo                                        2) Pulsador                                            3) Potenciómetro
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Enlaces de los proyectos
1) https://youtu.be/YePRWaDxjw0
2) https://youtu.be/oJ42c1K5Igc
3) https://youtu.be/uqaNFkKWEKk

image2.png
Presentacién

PowerPoint £ Buscar [ inic.ses. ] a

Archivo  Inicio  Insertar  Disefio  Transiciones  Animaciones  Presentacion con diapositivas  Revisar  Vista  Grabacién  Ayuda & Compartir
[—‘"D ] Soseio- 2 - [ m\\Oooo w2 & P Buscar

poew 1B Nus D Restablecer - | AL L2306~ Orgarn 2 7 % Reemplazar +

TS| npostva~ [ Seccin S » 8- na-|2- A B | @O ) %[O ) [N
Portapapeles 15 Diapositivas Fuente Prrafo Dibujo Edicion ~
3

AREF: Soportes de
referencia analégica.

Boton de reinicio /
O ——

Indicador LED de
alimentacion

: Son los pines
gitales (del 0 al 13)

PUERTO -USB 1 LEDs RX TX

Regulador de Voltaje 14 | | Microcontrolador

=—c= """— Pin analégico de A0-A5

Conector de Adaptador

tas B BB = 1 + 7% ¢

13

Diapositiva 1 de 1 Espafiol (Colombia) {3 Comentarios





image3.png
Autoguardado

Archivo

&l

Pegar

[IE}

Inicio  Insertar

& Slegrimmrs

Portapapeles [

D221 200120011901 181 71 160 351 B4 1301 120 L1 100918 T

500240

Pagina 6 de 17

2045 palabras

SegoeUl

N

R

K

Disefio  Disposicien  Referencas  Correspondencia  Revisar  Vista  Programador  Ayuda

S v x X

Fuente

Espaitol (Colombia)

s oA A Aav (A |2

2L 9| pasbceoe Asebeede AaBbC(| AaBb | AaBbC: 4asbceoc
Fo | TNomsl TSneps. Thuol | Truo2 | Truod  Thuod s

A-2-A-

5 Pirato 5 Estios 5
BRI R S i e
teméticos en la granja cudad y el espaco

Conexion directa
1d V2| para bluetoohy
sefals digtales.

Areas y componentes de la playsl

‘Conexion directa
para dreade
motores y sefiles
digitales.

Pulsador

alede
color azul
amarillo,
rojoy verde.

‘Conexion directa para
‘Conexion plug and play para sefales analdicas Méduios 12Cy sefiales
analdgicas

I Concentracion

2 Compartir

PBuscar ~

& Reemplazar

[ET—

Edicion ~




image4.png
Autoguardado

Archivo

&l

Pegar

[IE}

Inicio  Insertar

& Slegrimmrs

Portapapeles [

D221 200120011901 181 71 160 351 B4 1301 120 L1 100918 T

500240

Pagina 6 de 17

2045 palabras

SegoeUl

N

R

K

Disefio  Disposicien  Referencas  Correspondencia  Revisar  Vista  Programador  Ayuda

S v x X

Fuente

Espaitol (Colombia)

s oA A Aav (A |2

2L 9| pasbceoe Asebeede AaBbC(| AaBb | AaBbC: 4asbceoc
Fo | TNomsl TSneps. Thuol | Truo2 | Truod  Thuod s

A-2-A-

5 Pirato 5 Estios 5
BRI R S i e
teméticos en la granja cudad y el espaco

Conexion directa
1d V2| para bluetoohy
sefals digtales.

Areas y componentes de la playsl

‘Conexion directa
para dreade
motores y sefiles
digitales.

Pulsador

alede
color azul
amarillo,
rojoy verde.

‘Conexion directa para
‘Conexion plug and play para sefales analdicas Méduios 12Cy sefiales
analdgicas

I Concentracion

2 Compartir

PBuscar ~

& Reemplazar

[ET—

Edicion ~




image5.png




image6.png




image7.png




image1.jpeg




image2.jpeg




