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1. 
a. Pin
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b. Events
[image: ][image: ]cuando tecla espacio pulsada
cuando Arduino uno se inicia


c. Control
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2. Draw a sequence of blocks that you can use to programan traffic light that changes color every 2 seconds. 
[image: ]
[image: ]

Así debe quedar el semáforo (traffic light).
[image: ]



	. - - -----What is the difference between your traffic light and those in your city? _______

· What adjustments should you make so that your traffic light works the same way as
those in your city? ______________________________________________

3. Pedestrian crossing light
[image: Semáforo De Peatones En Mblock - Pedestrian (640x331), Png Download]
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Aprender

= Instrucciones para el PlayBoard 8 Q o

@ Haga clic en las pestanas para ver el contenido.

En esta categoria encontraras los bloques que se utilizan para controlar la lectura y los
estados de los diferentes pines de las entradas y salidas de la PlayBoard.

< Los siguientes blogues le permiten completar lecturas y configurar los principales valores S
de entrada y salida (digitales y analdgicos) para PlayBoard.

@ Haga clic en el resaltado para ver el contenido.

00 set PWM @@ utput s @) 0 set digital pin () outputas high v
00 read analod@in (A) @ ©0 read digital pin e
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