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En continuidad a los artículos e información importante que estamos aprendiendo acerca de programación en C++ desde Cero, abordaremos el tema: Tipos de Datos en este lenguaje de programación. Este tema es importante ya que de él se deriva la creación de variables en C++.

Tipos de datos en el lenguaje de programación C++
Los tipos de datos fundamentales en C++ son los siguientes:
– Para variables numéricas sin decimales se usa el tipo: int
– Para variables numéricas con decimales se usa el tipo: float
– Para variables de un solo carácter se usa el tipo: char

Ampliando lo anterior se define lo siguiente:
• Caracteres: char (también es un entero), wchar_t
• Enteros: short, int, long, long long
• Números en coma flotante: float, double, long double
• Booleanos: bool

[image: ]¿Qué son Bit, Byte, Kilobyte, Megabyte, Gigabyte, Terabyte?

Para el mundo de la informática los términos de Bit, Byte, Kilobyte, Megabyte, Gigabyte y Terabyte son conceptos que se emplean para determinar cuál es el tamaño o el espacio que ocupa un archivo en una unidad de almacenamiento. Así mismo, son términos que permiten identificar cuál es la capacidad máxima de una unidad de almacenamiento. Podemos medir con ello capacidades máximas soportadas, o para saber el tamaño de un archivo digital.

Tipos de datos en C++ y su rango
• bool: El tipo de dato bool, tiene un tamaño de 8 bits y un rango entre 0 y 1, en resumen, es cero o es uno (falso o verdadero). Este tipo de dato, al momento de programar es usado en condicionales o variables que solo pueden tomar el valor de falso o verdadero.
• int: El tipo de dato int, tiene un tamaño de 32 bits y un rango entre -2.147.483.648 y 2.147.483.647. Este tipo de dato, es usado para la manipulación de números enteros (sin cifras decimales). A continuación, algunas combinaciones con los modificadores:
• short int: Tiene un tamaño de 16 bits y un rango entre -32.768 y 32.767.
• unsigned short int: Tiene un tamaño de 16 bits y un rango entre 0 y 65535.
• unsigned int: Tiene un tamaño de 32 bits y un rango entre 0 y 4.294.967.295.
• long long int: Tiene un tamaño de 64 bits y un rango entre -9.223.372.775.808 y 9.223.375.775.807.
• unsigned long long int: Tiene un tamaño de 64 bits y un rango entre 0 y 2exp64.
• float: El tipo de dato float tiene un tamaño de 32 bits, es usado comúnmente en números con 6 o menos cifras decimales. Tiene un rango entre 1,17549(e^-38) hasta 3,40282(e^+38).
• double: El tipo de dato double tiene un tamaño de 64 bits, es usado para números de menos de 15 cifras decimales. Tiene un rango entre 2,22507(e^-308) hasta 1,79769(e^308).



• long double: Tiene un tamaño de 96 bits y una precisión de 18 cifras decimales. Tiene un rango entre 3,3621(e^-4932) hasta 1,18973(e^4932).
• char: Este tipo de datos permiten almacenar dos o más caracteres a la vez en una sola variable, son muy útiles para guardar palabras o frases completas.

Taller

1) [image: ]Realizar un ejercicio en C++ en donde se evidencien minimo 7 tipos de datos basicos. Puedes apoyarte en la imagen.


2) Realizar este mismo ejercicio con la variante de que el programa, debe decir antes del resultado algo así;

El tipo entero de datos es   13
El tipo flotante de datos es  20.39
Y así sucesivamente con los 7 tipos de datos básicos


Webgrafía
https://www.youtube.com/watch?v=xBOpQN8jR54&list=PLWtYZ2ejMVJlUu1rEHLC0i_oibctkl0Vh&index=3
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téjase mejor en linea.

o niddes de medida de memorias

Byte (B)  8bits

Kilobyte (KB) 1,024bytes (10°)

Meqabyte(MP) 1,024k8  (10¢) [
Gigabyte (6B) 1,024MB (109)

Terabyte (T8) 102468 (10°2)

Petabyte (PB) 1,024T8 (10"%)

Ixabyte (EB) 1,024PB (10%)

Zettabyte (ZB) 1024EB (102)

Yottabyte(Y®) 102428 (1024) )
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1 // JULIAN ANDRES RIATIVA VILLA
7/ GRADO 10¢ 1 :
// TIPOS DE DATOS BASICOS EN C++ C:\Users\ULIAN\Desktop\TIPOS DE DATOS BASICOS.exe

2
3
a
5 #include <iostream>
6
7 using namespace std
s

9B int main

10
11 int entero

12 float flotante - 20

13 double mayor o
13 char letra = 'Z'

15 bool rango = @

16 short int corto = 3

17 long long int largo

18

19 cout <<entero <<endl

20 cout <<flotante <<endl

21 cout <<mayor <<endl

22 cout <<letra <<endl

23 cout <<rango <<endl

2 cout <<corto <<endl

25 cout <<largo <<endl

2 return o

27

2

B8 Compilador | iy Recursos | i Registro de Compilacién | Depuracion | [G Resultados | 8] Cerrar

Compilador: DI
Ejecutando g++.exe

:\Users\JULIAN\Desktop\TIPOS DE DATOS BASICOS.cl
on succeeded in 5,17 seconds

C 4.7.1 64-bit Release

Total de Errores: [0

Total warnings: |0 groexe ™ -0 "C:\Users\JULIAN\Deskt

Tamafio de Salic 6254697799682

BATIPOS DE DATOS BASICOS.exe”  -I"C:\Program Fi

MiB

Length: 561 Insertar Done parsing
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