
COLEGIO SEMINARIO MENOR
DE NUESTRA SEÑORA DEL ROSARIO
Caminamos con Calidad y Excelencia



	GPE
	Área
	Docente
	Grado
	Tiempo
	Período
	No. Guía

	015
	Robótica 
	Julián Andrés Riátiva
	LEVEL I
	1 bloque
	2
	Sesión 10

	Tema:
	Actuadores en robótica: modificar el entorno.

	Nombre:
	
	Fecha:
	

	Indicadores de Logro:
	Reconocer el funcionamiento y utilidad de diferentes actuadores en la robótica.  



¿Como interactúa un robot con el medio que lo rodea?

El robot tiene que interactuar con el entorno que le rodea. Para ello precisa de dispositivos y sensores electrónicos que le permitan detectar obstáculos, medir distancias respecto a un objeto, conocer en qué posición se encuentra, detectar sonidos, identificar voces, etc. Además, ayudarían a las personas que recolectan basura a mejorar el cuidado del medio ambiente, se le puede dar diversas funciones para que pueda conservar la naturaleza y en el marco de la robótica, sería un avance tecnológico muy importante ya que ayudaría en el trabajo del hombre.


Actividad número 3


Nombre del equipo: _____________________________________________________________________


Nombre del estudiante: _______________________________ Curso: _______ Fecha: ___________

Sesión 10 – Algoritmo

1. Roles

• Motor derecho: mueve el motor derecho hacia adelante o lo detiene.

• Motor izquierdo: mueve el motor izquierdo hacia adelante o lo detiene.

• Zumbador: reproduce un sonido constante cuando ambos motores van hacia adelante.

• Controlador: da las instrucciones para cumplir el reto.

2. Recuerda que...

• Si los dos motores están activos, el carro va hacia adelante.

• Si el motor derecho está activo y el motor izquierdo, inactivo, el carro gira a la izquierda.

• Si el motor izquierdo está activo y el motor derecho, inactivo, el carro gira a la derecha.

• Si ambos motores están inactivos, el carro no se mueve y debe generar un sonido.

• Cuando el zumbador hace un sonido, puede cantar tus canciones favoritas.


3. Actividad
Completa la tabla con las instrucciones para seguir el trazo negro de la figura
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