
COLEGIO SEMINARIO MENOR
DE NUESTRA SEÑORA DEL ROSARIO
Caminamos con Calidad y Excelencia
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	GPE
	Área
	Docente
	Grado
	Tiempo
	Período
	No. Guía

	015
	Robótica 
	Julián Andrés Riátiva
	LEVEL F
	1 bloque
	2
	8

	Tema:
	Analog and digital signals

	Nombre:
	
	Fecha:
	

	Indicadores de Logro:
	Identificar cuál es la salida de cada sistema y describe sus estados.
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Glosario sesión 8

	Inglés
	Español

	
Between
	
Entre

	What do you use for
	Para que usas

	Push button D12
	Botón pulsador D12

	How do you know
	Como lo sabes

	Draw
	Dibujo

	Half value
	Medio valor

	Running
	Corriendo

	Graph
	Gráfico o dibujo

	Stove
	Estufa

	Fire
	Fuego

	Faucet
	Llave de agua

	Traffic light
	Semáforo


















[image: ]4. Draw a graph that represents the following sequence of actions after running the TEST_SIGNALS.mblock program: Push D12 - wait 5 seconds - push D12 - wait 1 second - push D12 - wait 2 seconds - stop the program.
















5. Draw a graph that represents the following sequence of actions after running the
TEST_SIGNALS.mblock program: in 3 seconds, set the potentiometer to maximum
- wait 2 seconds - in 8 seconds, set the potentiometer to half value - wait 2 seconds -
stop the program.

Potenciómetro: Un potenciómetro es un componente electrónico de regulación manual, es decir, podemos controlar manualmente el valor de la resistencia del sistema. Es común usarlo para subir y bajar el volumen de equipo de sonido o para graduar la intensidad de luz de un bombillo. Para esta lección vamos a programar un proyecto que permita poner un potenciómetro al máximo y a la mitad después de determinados segundos. Los valores que toma un potenciómetro están entre 0 y 1023.
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SINTESIS:

Con las placas PlayBoard y PlayShield tenemos la
posibilidad
de manejar dos tipos de sefales:
. Digitales: que tienen solo dos estados, 0y 1
(0 encendido y apagado).
Analégicas: que pueden tomar valores dentro
de un rango determinado.

Para implementar salidas de tipo analdgico con la
PlayBoard se usa
la técnica PWM.

3. Segiin la experimetnacién realizda con el
Laboratorio TecPro del Video:

a. Sefial digital, Por la_letra mayuscula D y el
encendido de resultado del LED.

b. Sefial analdgica, Por la letra mayiscula A y la
funcién manual que cumple dentro de la placa al dar
mayor o menor potencia por medio de la palanca.
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Todos los sistemas funcionan con entradas y salidas. En
general, los sistemas tecnolgicos funcionan con sefiales
eléctricas y casi todos los artefactos y sistemas
tecnolégicos manejan sefiales digitales y analégicas para
funcionar.

SENALES DIGITALES:

Son sefiales que admiten o toman solamente dos
valores o estados: alto (se puede representar con 1)
y bajo (se puede representar con 0).

Un ejemplo sencillo de un artefacto que maneja una sefial
digital es un interruptor de luz, ya que la sefial puede estar
encendida (estado alto 0 1) y apagada (estado bajo o 0).

La PlayBoard utiliza los valores de 0 (estado bajo) y 254
(estado alto) para representar el estado de sus sefiales
digitales. También maneja los estados 0 = OV (estado bajo)
y 1= 5V (estado alto). De acuerdo con el programa que
estén desarrollando, deben usar los valores que mejor se
adecten a la situacion.
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En la gréfica pueden ver cémo se comporta la sefial

digital que llega a la PlayShield cuando se programa

el encendido y apagado de una de sus luces led. En
la grafica pueden ver cémo se comporta la sefial

digital que llega a la PlayShield cuando se programa
el encendido y apagado de una de sus luces led

SENALES ANALOGICAS:

Son seiiales que admiten o toman cualquier
valor dentro de un rango definido. Por
ejemplo, si el rango es entre 1y 5, puede
tomar valores como 1.2, 1.35, 2.3, 3.25, etc.

Un ejemplo sencillo de un artefacto que maneja una

sefial analogica es una perilla para graduar la
intensidad de luz de un bombillo. En ese caso

pueden elegir cualquier valor
para la intensidad de luz entre 0 (que corresponde a
Ia luz apagada) y el valor maximo de intensidad de
luz que tenga el bombillo.

La PlayBoard utiliza valores entre 0 y 1024 para
representar el estado de sus sefiales.
También maneja valores entre 0V y 5V

En la gréfica pueden ver cémo se comporta la sefial
analogica que llega a la PlayShield cuando se
programa la graduacién de la intensidad de una de
sus luces led.

PWM

Se refiere a la modulacién por ancho de pulso
y es una técnica que se utiliza para simular el
comportamiento de una seiial analdgica con
base en una digital.

La PlayBoard recibe entradas digitales y analégicas
Sin embargo, las salidas que genera son

solo digitales, no analégicas

Para complementar esa deficiencia se implementa la
técnica PWM, que es un proceso que hace que la
PlayBoard simule sefiales analdgicas.
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